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eTwinning è la più grande community europea di insegnanti attivi
in progetti collaborativi tra scuole. Nata nel 2005 su iniziativa della
Commissione Europea e attualmente tra le azioni del Programma
Erasmus+ 2021-2027, eTwinning si realizza attraverso una
piattaforma informatica che consente agli insegnanti di
organizzarsi in gruppi di scuole partner per realizzare progetti
didattici collaborativi nei quali insegnanti e alunni interagiscono
tra loro. eTwinning e la sua piattaforma sono coordinati
centralmente da Bruxelles da European Schoolnet (EUN), consorzio
composto da 34 Ministeri dell’Istruzione di Paesi UE specializzato in
innovazione didattica e tecnologie per l’istruzione che opera su
mandato della Commissione Europea.

Cos’è eTwinning?Cos’è eTwinning?



Il progetto, coordinato dalle docenti Fatma Kul e Anna Maria Paiano, ha
coinvolto docenti e studenti da tutta Europa e si è posto l’obiettivo di
utilizzare il digital storytelling come strumento didattico innovativo per
favorire l'apprendimento e la cittadinanza globale. La narrazione digitale
coinvolge gli studenti in un processo creativo che unisce elementi visivi,
narrativi e tecnologici, stimolando il pensiero critico, la risoluzione dei
problemi e la collaborazione interculturale. Attraverso questo progetto,
gli studenti hanno acquisito competenze linguistiche - nella madrelingua
e nella lingua veicolare inglese, hanno implementanto le competenze
digitali e sviluppato empatia e capacità di comunicazione interculturale,
spendibili in un mondo sempre più interconnesso.

From pen to pixelFrom pen to pixel



Le fasi di lavoro Le fasi di lavoro 

Le progettualità eTwinning sfruttano spesso le modalità di lavoro a
stazione e le metodologie cooperative. Attraverso la piattaforma si
condividono schemi di lavoro e output su cui collaborare sfidando le
distanze. Si tratta di un vero e proprio lavoro in team che coinvolge
docenti e studenti in modo dinamico, attivo e creativo.
Le fasi di lavoro di qusto progetto sono state ricche e stimolanti.



Fase 1 - Let’s meetFase 1 - Let’s meet
Attraverso piattaforme grafiche condivise (Canva, Pallet, Supporti Ai), meeting
virtuali e webinair docenti, scuole e studenti hanno avuto modo di presentarsi
e conoscersi a vicenda. 





La creazione di
Avatar da
utilizzare per
presentarsi agli
altri studenti
europei, ha
consentito di
tutelare immagini
e dati personali
dei minori
mantenendo
intatto lo stimolo
ad incontrarsi e
collaborare.



Fase 2 - Safe WebFase 2 - Safe Web
Per lavorare in
sicurezza in ambienti
virtuali e per utilizzare
al meglio gli strumenti
digitali in nostro
possesso, è
fondamentale stabilire
delle regole condivise a
tutela della privacy e
una netiquette per
incentivare un impiego
virtuoso del digitale.





Fase 3 - Creazione e scelta del logoFase 3 - Creazione e scelta del logo

Il logo è un progetto grafico capace di sintetizzare una visione
progettuale in modo creativo. I bambini e le bambine delle classi V del
plesso “Via Verdi” hanno interpretato il passaggio dalla penna al pixel
come un passaggio di consegna artistico e una forza creativa e
generatrice di infinite possibilità. Il logo non è risultato quello
vincitore, ma ha riscontrato molti pareri positivi per l’originalità e la
qualità della sua realizzazione.





Fase 4 - What a story startersFase 4 - What a story starters
Trovarsi di fronte una pagina
bianca non è facile per nessuno.
Attraverso le tecniche del
creative writing, la condivisione
di spunti narrativi e l’impiego
delle TIC, i bambini e le bambine,
i ragazzi e le ragazze, sono riusciti
ad apprendere strategie di
scrittura creativa: hanno
imparato a contestualizzare delle
idee, far dialogare i personaggi,
restituire le atmosfere di
un’ambientazione o la
personalità di un protagonista.





Fase 5 - Creative WritingFase 5 - Creative Writing
Scrivere una storia significa organizzare il
proprio pensiero creativo in strutture narrative
codificate e incanalare le proprie emozioni nella
creazione di scenari e ambientazioni così come
nel modo di agire di personaggi. La scrittura
creativa permette dunque di sviluppare
competenze logiche, linguistiche e di problem
soling. L’impiego di TIC per la didattica
innovativa e di strumenti digitali tecnologici
consente agli studenti e alle studentesse di
amplificare la potenza espressiva e permette
loro di “vedere” e “sentire” quello che la loro
mente ha immaginato.







Fase 6 - Realizzazione di 3 EBookFase 6 - Realizzazione di 3 EBook

Una volta appresi i metodi e le
strategie, alunni ed alunne, sono
riusciti a sprigionare la loro energia
creatrice declinando in modo
personale ed originale il tema a loro
assegnato, quello della sostenibilità.
Un tema importante e sfaccettato,
capace di spingere alla riflessione su
aspetti diversi: la sostenibilità
ambientale, l’equità sociale, la
cittadinanza attiva e universale.



Team 1 - The EnvironmentTeam 1 - The Environment





Team 2 - The EquityTeam 2 - The Equity





Team 3 - Cultural HeritageTeam 3 - Cultural Heritage





Fase 7 - Questionari di valutazioneFase 7 - Questionari di valutazione



Fase 8 - Azioni di disseminazioneFase 8 - Azioni di disseminazione



Qui tutti i prodotti realizzatiQui tutti i prodotti realizzati

https://view.genially.com/684563c96f
0195689371eac1/guide-virtual-library
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