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AVVISO - 57173, 14/04/2025, FSE+, Orientamento

CANDIDATURA N. 10600 ISTITUTO COMPRENSIVO STATALE - SAN CESARIO DI LECCE {LE)
Prot. 0006369 del 04f06/2025
ANAGRAFICA SCUOLA oon e
DATI ANAGRAFICI
Denominazione I.C. SAN CESARIO
Codice meccanografico LEIC853003
Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO
Indirizzo VIA CERUNDOLO, 64
Provincia LECCE
Comune SAN CESARIO DI LECCE
CAP 73016
Telefono 0832205333
Email LEIC853003@istruzione.it
Sito web www.comprensivosancesario.edu.it
Numero Alunni 0
Plessi LEIC853003
LEAA85301X
LEAA853021
LEAA853043
LEEE853026
LEEE853037
LEMM853014
LEMM853025

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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Gianluca Battista
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RIEPILOGO CANDIDATURA
Avviso Orientamento
Istituto LEIC853003 - I.C. SAN CESARIO
Codice candidatura 10600
Importo totale richiesto €52.398,00
Num. Prot. Delibera Collegio 6009
docenti
Data Delibera Collegio docenti 13/05/2025
Num. Prot. Delibera Consiglio 6012
d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 15/05/2025

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.D - PIANO SCUOLA ESTATE €52.398,00
TOTALE PROGETTI €52.398,00
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Sottoazione

ES0O4.6.A4.D

ES0O4.6.A4.D

ES0O4.6.A4.D

ESO4.6.A4.D

ESO4.6.A4.D

ES0O4.6.A4.D

ES0O4.6.A4.D

ESO4.6.A4.D

ES0O4.6.A4.D

TOTALE MODULI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

Orientamento per scuole
secondarie di primo grado

PROGETTI E MODULI

04/06/2025 11:28

Titolo

1O, CITTADINO
PROTAGONISTA

TI RACCONTO UNA
STORIA...TRA CINEMA E
TEATRO

ARTE IN SCENA TRA
CINEMA E TEATRO

NOTE ED EMOZIONI 2

LA BOTTEGA DELL'ARTE 2
NOTE ED EMOZIONI 1
VERSO L’EUROPA

DIGITALE
LA BOTTEGA DELL’ARTE 1

MI MUOVO DUNQUE SONO:

SPORT E ARTI
PERFORMATIVE

Importo

€5.754,00

€5.907,00

€5.907,00

€5.907,00

€5.754,00

€5.907,00

€5.754,00

€5.754,00

€5.754,00

€52.398,00
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Progetto: PIANO SCUOLA ESTATE

ES04.6.A4

ES04.6.A4.D

Titolo ESO4.6.A4.D - PIANO SCUOLA ESTATE

Descrizione Il progetto € finalizzato alla realizzazione di percorsi di
orientamento nelle scuole secondarie di primo grado, con
I’obiettivo di supportare gli studenti nella scoperta delle proprie
attitudini, interessi e potenzialita. Attraverso attivita laboratoriali,
incontri con esperti e strumenti di autoanalisi, il progetto intende
promuovere una scelta consapevole del percorso scolastico e
professionale, valorizzando i talenti individuali e favorendo
linclusione. L’iniziativa mira inoltre a contrastare la dispersione e
I’labbandono scolastico, rafforzando il senso di appartenenza alla
comunita scolastica e offrendo supporti mirati agli studenti piu a
rischio.
Nello specifico, il progetto propone la realizzazione di nove moduli
che abbracceranno le Scuole secondarie di primo grado "A.
Manzoni" e "G. Pascoli", avendo cura di creare un coinvolgimento
che spazi tra musica, arte, teatro, cinema, sport, cittadinanza
attiva e digitalizzazione.

Codice CUP B54D25003460007

Data inizio prevista 01/09/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Numero moduli 9

Importo richiesto €52.398,00
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Tipo modulo Orientamento per scuole secondarie di primo grado
Titolo modulo 109375 - IO, CITTADINO PROTAGONISTA
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Descrizione Il progetto, rivolto a tutte le classi della scuola secondaria di 1°
grado dell’lstituto, plessi “Manzoni” e “Pascoli”, & finalizzato ad
educare alla dimensione contemporanea intersecando
competenze comunicative, storiche, artistiche, sociali e civiche.
sviluppare competenze digitali, comunicative e trasversali
nell’ottica di un orientamento continuo e dell’interdisciplinareita
degli apprendimenti, potenziati attraverso I'impiego di metodologie
didattiche innovative e applicativi digitali di ultima generazione.
OBIETTIVI EDUCATIVI
-Maturare e condividere idee, opinioni, strategie all'interno di un
team
-Sostenere la motivazione all’apprendimento stimolando il senso
di autoefficacia e di autostima
-Favorire la socializzazione, I'inclusione e lo sviluppo delle abilita
di lavoro in gruppo per il raggiungimento di fini comuni.
-Valorizzare e potenziare competenze comunicative, storiche e
digitali.

-Ampliare gli orizzonti culturali degli studenti stimolando la
sensibilita verso culture altre e la condivisione di buone pratiche.
-Rafforzare I'autostima e il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e al territorio.

-Promuovere una cittadinanza attiva e responsabile attraverso la
conoscenza e la valorizzazione di valori condivisi e attraverso la
cooperazione e I'armonizzazione di differenti punti di vista.
-Fornire strumenti adeguati affinché ogni persona sviluppi
un’identita consapevole ed acquisisca le regole del vivere e del
convivere esercitando una cittadinanza attiva e collaborativa.

- Consentire I'acquisizione e il consolidamento delle competenze
chiave europee per formare ogni persona sul piano cognitivo e
culturale affinche possa affrontare positivamente l'incertezza e la
mutevolezza degli scenari sociali presenti e futuri.

-Orientare nella continuita e assicurare un percorso di crescita
globale.

OBIETTIVI SPECIFICI

-Sperimentare e acquisire competenze pratiche e tecniche nei
diversi registri comunicativi e digitali.

-Apprendere il metodo del lavoro collaborativo e partecipativo,
valorizzando le diversita individuali e promuovendo l'inclusione.
-Utilizzare in modo sicuro ed efficace strumenti tecnologici, digitali
e multimediali.

-Padroneggiare registri e stili comunicativi diversi nell’interagire
con enti, associazioni, istituzioni del territorio.

-Acquisire competenze specifiche nel’ambito del metodo storico:

04/06/2025 11:28 6
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ricerca e analisi delle fonti storiche materiali, incrocio con fonti
testuali e derivanti da interviste, questionari, dati secondari
-Conoscere e imparare a valorizzare il patrimonio culturale ed
artistico del proprio territorio, anche attraverso la consultazione.

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove ¢ previsto il modulo LEIC853003
Numero destinatari 18
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
10, CITTADINO PROTAGONISTA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione ~ 70€/ ora €2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ora €900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €2.754,00
TOTALE €5.754,00

04/06/2025 11:28
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Tipo modulo Orientamento per scuole secondarie di primo grado
Titolo modulo 109354 - TI RACCONTO UNA STORIA...TRA CINEMA E
TEATRO
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Descrizione Il progetto, rivolto a tutte le classi della scuola secondaria di 1°
grado dell’lstituto, plessi “Manzoni” e “Pascoli’, € finalizzato alla
creazione di uno spettacolo, attraverso il ricorso a varie forme di
espressivita performativa: musica, teatro, cinema e attivita
coreutiche. Gli studenti, avvicinandosi ad un repertorio
cinematografico, teatrale, musicale e artistico di varie epoche
storiche e culture, esplorano la creativita personale e sociale
grazie ad attivita di re-scrittura creativa per la stesura dei testi,
anche in lingua inglese; di recitazione per la messa in scena; di
espressione artistica per la creazione delle scenografie e delle
coreografie musicali; di realizzazioni di video e cortometraggi.
Privilegiando il lavoro in team, questo percorso favorisce lo
sviluppo della fiducia in sé stessi e quindi 'autostima, della
collaborazione e della comunicazione, olire che il senso di
partecipazione attiva e di condivisione delle proprie idee per il
raggiungimento di un bene comune.

OBIETTIVI EDUCATIVI

-Stimolare lo spirito di iniziativa, la motivazione e il desiderio di
assumere nuovi compiti e responsabilita.

-Promuovere la consapevolezza culturale della propria identita e
del legame con il territorio di appartenenza, riconoscendone il
valore di memoria storica.

-Favorire la socializzazione, 'inclusione e lo sviluppo delle abilita
di lavoro in gruppo per il raggiungimento di fini comuni.
-Valorizzare i talenti artistici, musicali, teatrali e coreutici
sviluppando la creativita e I'espressivita personale.

-Ampliare gli orizzonti culturali degli studenti stimolando la
sensibilita verso la cultura artistica.

-Rafforzare I'autostima e il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e al territorio.

-Promuovere una cittadinanza attiva e responsabile attraverso la
conoscenza e la valorizzazione del patrimonio artistico, musicale
e culturale.

OBIETTIVI SPECIFICI

-Sperimentare e acquisire competenze pratiche e tecniche nei
diversi linguaggi artistici: musica, teatro, cinema, arti visive.
-Sviluppare capacita di espressione creativa e comunicazione
attraverso i diversi canali sensoriali ed espressivi: voce, corpo,
suono, immagine.

-Apprendere il metodo del lavoro collaborativo e partecipativo,
valorizzando le diversita individuali e promuovendo l'inclusione.
-Utilizzare strumenti differenti per 'espressione artistica e
performativa, anche tecnologici e multimediali.
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-Conoscere e interpretare le opere artistiche, teatrali,
cinematografiche, musicali, sviluppando analisi e capacita di
riflessione critica.

-Potenziare le competenze linguistiche e comunicative attraverso

la recitazione, la produzione / interpretazione di: elaborati visivi,

performance musicali, sia coreutiche che strumentali, teatrali e/o

cinematografiche.

-Realizzare prodotti artistici e performativi da presentare alla
comunita scolastica e territoriale favorendo la capitalizzazione
delle esperienze.

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove e previsto il modulo LEIC853003
Numero destinatari 19
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
TI RACCONTO UNA STORIA...TRA CINEMA E TEATRO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione  70€/ ora €2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ora €900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €2.907,00
TOTALE €5.907,00

04/06/2025 11:28
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Titolo modulo
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MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado

109358 - ARTE IN SCENA TRA CINEMA E TEATRO

11
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Descrizione Il progetto, rivolto a tutte le classi della scuola secondaria di 1°
grado dell’lstituto, plessi “Manzoni” e “Pascoli’, € finalizzato alla
creazione di uno spettacolo, attraverso il ricorso a varie forme di
espressivita performativa: musica, teatro, cinema e attivita
coreutiche. Gli studenti, avvicinandosi ad un repertorio
cinematografico, teatrale, musicale e artistico di varie epoche
storiche e culture, esplorano la creativita personale e sociale
grazie ad attivita di re-scrittura creativa per la stesura dei testi,
anche in lingua inglese; di recitazione per la messa in scena; di
espressione artistica per la creazione delle scenografie e delle
coreografie musicali; di realizzazioni di video e cortometraggi.
Privilegiando il lavoro in team, questo percorso favorisce lo
sviluppo della fiducia in sé stessi e quindi 'autostima, della
collaborazione e della comunicazione, olire che il senso di
partecipazione attiva e di condivisione delle proprie idee per il
raggiungimento di un bene comune.

OBIETTIVI EDUCATIVI

-Stimolare lo spirito di iniziativa, la motivazione e il desiderio di
assumere nuovi compiti e responsabilita.

-Promuovere la consapevolezza culturale della propria identita e
del legame con il territorio di appartenenza, riconoscendone il
valore di memoria storica.

-Favorire la socializzazione, 'inclusione e lo sviluppo delle abilita
di lavoro in gruppo per il raggiungimento di fini comuni.
-Valorizzare i talenti artistici, musicali, teatrali e coreutici
sviluppando la creativita e I'espressivita personale.

-Ampliare gli orizzonti culturali degli studenti stimolando la
sensibilita verso la cultura artistica.

-Rafforzare I'autostima e il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e al territorio.

-Promuovere una cittadinanza attiva e responsabile attraverso la
conoscenza e la valorizzazione del patrimonio artistico, musicale
e culturale.

OBIETTIVI SPECIFICI

-Sperimentare e acquisire competenze pratiche e tecniche nei
diversi linguaggi artistici: musica, teatro, cinema, arti visive.
-Sviluppare capacita di espressione creativa e comunicazione
attraverso i diversi canali sensoriali ed espressivi: voce, corpo,
suono, immagine.

-Apprendere il metodo del lavoro collaborativo e partecipativo,
valorizzando le diversita individuali e promuovendo l'inclusione.
-Utilizzare strumenti differenti per 'espressione artistica e
performativa, anche tecnologici e multimediali.

04/06/2025 11:28 12



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E ‘
COMPETENZE

Cofinanziato [ ; oMenistere dell Sitruxione
dall'Unione europea = e del OMerie

-Conoscere e interpretare le opere artistiche, teatrali,
cinematografiche, musicali, sviluppando analisi e capacita di
riflessione critica.

-Potenziare le competenze linguistiche e comunicative attraverso

la recitazione, la produzione / interpretazione di: elaborati visivi,

performance musicali, sia coreutiche che strumentali, teatrali e/o

cinematografiche.

-Realizzare prodotti artistici e performativi da presentare alla
comunita scolastica e territoriale favorendo la capitalizzazione
delle esperienze.

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove e previsto il modulo LEIC853003
Numero destinatari 19
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
ARTE IN SCENA TRA CINEMA E TEATRO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione  70€/ ora €2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ora €900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €2.907,00
TOTALE €5.907,00

04/06/2025 11:28
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Tipo modulo Orientamento per scuole secondarie di primo grado

Titolo modulo 109348 - NOTE ED EMOZIONI 2
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Descrizione Il progetto, rivolto a tutte le classi della scuola secondaria di 1°
grado dell’lstituto, plessi “Manzoni” e “Pascoli’, € finalizzato alla
creazione di un coro e di una piccola orchestra. Si pone come
obiettivo quello di migliorare le competenze personali dei
partecipanti, sia attraverso I'uso della voce, curandone
I'intonazione, sia attraverso lo studio di uno strumento musicale. Il
progetto favorisce la valorizzazione della musica come strumento
educativo e formativo, stimolando I'esplorazione della diversita
delle emozioni e delle culture attraverso opere e generi musicali di
un vasto repertorio. Gli studenti sviluppano competenze artistiche,
creative e collaborative all’interno dei laboratori musicali al fine di
realizzare delle performance corali e strumentali.

OBIETTIVI EDUCATIVI

-Stimolare lo spirito di iniziativa, la motivazione e il desiderio di
assumere nuovi compiti e responsabilita.

-Promuovere la consapevolezza culturale della propria identita e
del legame con il territorio di appartenenza, riconoscendone il
valore di memoria storica.

-Favorire la socializzazione, I'inclusione e lo sviluppo delle abilita
di lavoro in gruppo per il raggiungimento di fini comuni.
-Valorizzare i talenti artistici, musicali, teatrali e coreutici
sviluppando la creativita e I'espressivita personale.

-Ampliare gli orizzonti culturali degli studenti stimolando la
sensibilita verso la cultura artistica.

-Rafforzare I'autostima e il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e al territorio.

-Promuovere una cittadinanza attiva e responsabile attraverso la
conoscenza e la valorizzazione del patrimonio artistico, musicale
e culturale.

OBIETTIVI SPECIFICI

-Sperimentare e acquisire competenze pratiche e tecniche nei
diversi linguaggi artistici: musica, teatro, cinema, arti visive.
-Sviluppare capacita di espressione creativa e comunicazione
attraverso i diversi canali sensoriali ed espressivi: voce, corpo,
suono, immagine.

-Apprendere il metodo del lavoro collaborativo e partecipativo,
valorizzando le diversita individuali e promuovendo l'inclusione.
-Utilizzare strumenti differenti per 'espressione artistica e
performativa, anche tecnologici e multimediali.

-Conoscere e interpretare le opere artistiche, teatrali,
cinematografiche, musicali, sviluppando analisi e capacita di
riflessione critica.

-Potenziare le competenze linguistiche e comunicative attraverso

04/06/2025 11:28 15
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la recitazione, la produzione / interpretazione di: elaborati visivi,
performance musicali, sia coreutiche che strumentali, teatrali e/o
cinematografiche.

-Realizzare prodotti artistici e performativi da presentare alla
comunita scolastica e territoriale favorendo la capitalizzazione
delle esperienze.

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove e previsto il modulo LEIC853003
Numero destinatari 19
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
NOTE ED EMOZIONI 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione  70€/ ora €2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ora €900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ora €2.907,00
TOTALE €5.907,00

04/06/2025 11:28
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Titolo modulo
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MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado

109362 - LA BOTTEGA DELL'ARTE 2
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Descrizione Il progetto, rivolto a tutte le classi della scuola secondaria di 1°
grado dell’lstituto, plessi “Manzoni” e “Pascoli”, & finalizzato ad
educare alla conoscenza, al rispetto del patrimonio storico-
artistico e a suscitare il gusto estetico, attraverso percorsi di
inclusione e socializzazione, favorendo percorsi orientativi per gl
alunni.

Il laboratorio ricorre a differenti linguaggi artistici combinando
pittura, fotografia, manipolazione di materiali per mettere a punto
svariate tecniche espressive con lo scopo di realizzare
installazioni artistiche e performance espressive. Le attivita
laboratoriali intendono e promuovere il benessere scolastico degli
studenti e favorire le capacita comunicative delle proprie
emozioni.

OBIETTIVI EDUCATIVI

-Stimolare lo spirito di iniziativa, la motivazione e il desiderio di
assumere nuovi compiti e responsabilita.

-Promuovere la consapevolezza culturale della propria identita e
del legame con il territorio di appartenenza, riconoscendone il
valore di memoria storica.

-Favorire la socializzazione, I'inclusione e lo sviluppo delle abilita
di lavoro in gruppo per il raggiungimento di fini comuni.
-Valorizzare i talenti artistici, musicali, teatrali e coreutici
sviluppando la creativita e I'espressivita personale.

-Ampliare gli orizzonti culturali degli studenti stimolando la
sensibilita verso la cultura artistica.

-Rafforzare I'autostima e il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e al territorio.

-Promuovere una cittadinanza attiva e responsabile attraverso la
conoscenza e la valorizzazione del patrimonio artistico, musicale
e culturale.

OBIETTIVI SPECIFICI

-Sperimentare e acquisire competenze pratiche e tecniche nei
diversi linguaggi artistici: musica, teatro, cinema, arti visive.
-Sviluppare capacita di espressione creativa e comunicazione
attraverso i diversi canali sensoriali ed espressivi: voce, corpo,
suono, immagine.

-Apprendere il metodo del lavoro collaborativo e partecipativo,
valorizzando le diversita individuali e promuovendo l'inclusione.
-Utilizzare strumenti differenti per 'espressione artistica e
performativa, anche tecnologici e multimediali.

-Conoscere e interpretare le opere artistiche, teatrali,
cinematografiche, musicali, sviluppando analisi e capacita di
riflessione critica.
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-Potenziare le competenze linguistiche e comunicative attraverso

la recitazione, la produzione / interpretazione di: elaborati visivi,

performance musicali, sia coreutiche che strumentali, teatrali e/o

cinematografiche.

-Realizzare prodotti artistici e performativi da presentare alla
comunita scolastica e territoriale favorendo la capitalizzazione
delle esperienze.

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo LEIC853003
Numero destinatari 18
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
LA BOTTEGA DELL'ARTE 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione  70€/ ora €2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ora €900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €2.754,00
TOTALE €5.754,00

04/06/2025 11:28
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Tipo modulo Orientamento per scuole secondarie di primo grado

Titolo modulo 109345 - NOTE ED EMOZIONI 1
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Descrizione
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Il progetto, rivolto a tutte le classi della scuola secondaria di 1°
grado dell’lstituto, plessi “Manzoni” e “Pascoli’, € finalizzato alla
creazione di un coro e di una piccola orchestra. Si pone come
obiettivo quello di migliorare le competenze personali dei
partecipanti, sia attraverso I'uso della voce, curandone
I'intonazione, sia attraverso lo studio di uno strumento musicale. Il
progetto favorisce la valorizzazione della musica come strumento
educativo e formativo, stimolando I'esplorazione della diversita
delle emozioni e delle culture attraverso opere e generi musicali di
un vasto repertorio. Gli studenti sviluppano competenze artistiche,
creative e collaborative all’interno dei laboratori musicali al fine di
realizzare delle performance corali e strumentali.

OBIETTIVI EDUCATIVI

-Stimolare lo spirito di iniziativa, la motivazione e il desiderio di
assumere nuovi compiti e responsabilita.

-Promuovere la consapevolezza culturale della propria identita e
del legame con il territorio di appartenenza, riconoscendone il
valore di memoria storica.

-Favorire la socializzazione, I'inclusione e lo sviluppo delle abilita
di lavoro in gruppo per il raggiungimento di fini comuni.
-Valorizzare i talenti artistici, musicali, teatrali e coreutici
sviluppando la creativita e I'espressivita personale.

-Ampliare gli orizzonti culturali degli studenti stimolando la
sensibilita verso la cultura artistica.

-Rafforzare I'autostima e il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e al territorio.

-Promuovere una cittadinanza attiva e responsabile attraverso la
conoscenza e la valorizzazione del patrimonio artistico, musicale
e culturale.

OBIETTIVI SPECIFICI

-Sperimentare e acquisire competenze pratiche e tecniche nei
diversi linguaggi artistici: musica, teatro, cinema, arti visive.
-Sviluppare capacita di espressione creativa e comunicazione
attraverso i diversi canali sensoriali ed espressivi: voce, corpo,
suono, immagine.

-Apprendere il metodo del lavoro collaborativo e partecipativo,
valorizzando le diversita individuali e promuovendo l'inclusione.
-Utilizzare strumenti differenti per 'espressione artistica e
performativa, anche tecnologici e multimediali.

-Conoscere e interpretare le opere artistiche, teatrali,
cinematografiche, musicali, sviluppando analisi e capacita di
riflessione critica.

-Potenziare le competenze linguistiche e comunicative attraverso
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la recitazione, la produzione / interpretazione di: elaborati visivi,
performance musicali, sia coreutiche che strumentali, teatrali e/o
cinematografiche.

-Realizzare prodotti artistici e performativi da presentare alla
comunita scolastica e territoriale favorendo la capitalizzazione
delle esperienze.

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove e previsto il modulo LEIC853003
Numero destinatari 19
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
NOTE ED EMOZIONI 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione  70€/ ora €2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ora €900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ora €2.907,00
TOTALE €5.907,00

04/06/2025 11:28
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Cofinanziato
dall'Unione europea

Tipo modulo

Titolo modulo

04/06/2025 11:28

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado

109365 - VERSO L’'EUROPA DIGITALE
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Descrizione Il progetto, rivolto a tutte le classi della scuola secondaria di 1°
grado dell’lstituto, plessi “Manzoni” e “Pascoli”, & finalizzato ad

educare alla dimensione contemporanea unendo le potenzialita
didattiche del digitale alla cooperazione con scuole e docenti di
tutta Europa. La realizzazione di progetti ETwinning sposa
innovazione didattica e le Tecnologie dell’Informazione per
sviluppare progettualita ampie in cui la lingua inglese non & una
barriera, ma un veicolo per raggiungere docenti e studenti di tutta
Europa. | laboratori possono essere svolti in gemellaggio con altre
scuole europee a partire da tematiche interdisciplinari condivise
allinterno del team: mirano a sviluppare competenze digitali,
comunicative e trasversali nell’ottica di un orientamento continuo
e dell’interdisciplinareita degli apprendimenti, potenziati attraverso
'impiego di metodologie didattiche innovative e applicativi digitali
di ultima generazione.

OBIETTIVI EDUCATIVI

-Sostenere la motivazione all’apprendimento

-Stimolare il senso di auto-efficacia e di autostima

-Favorire la socializzazione, I'inclusione e lo sviluppo delle abilita
di lavoro in gruppo per il raggiungimento di fini comuni.
-Valorizzare e potenziare le competenze linguistiche e
comunicative

-Ampliare gli orizzonti culturali degli studenti stimolando la
sensibilita verso culture altre e la condivisione di buone pratiche.
-Rafforzare I'autostima e il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e al territorio inseriti all’interno di una dimensione
Europea ed interculturale.

-Promuovere una cittadinanza attiva e responsabile attraverso la
conoscenza e la valorizzazione di valori condivisi e attraverso la
cooperazione e I'armonizzazione di differenti punti di vista.
OBIETTIVI SPECIFICI

-Sperimentare e acquisire competenze pratiche e tecniche nei
diversi linguaggi comunicativi e digital

-Apprendere il metodo del lavoro collaborativo e partecipativo,
valorizzando le diversita individuali e promuovendo l'inclusione.
-Utilizzare strumenti tecnologici, digitali e multimediali al fine di
cooperare in modo efficace con docenti e studenti europei.
-Potenziare le competenze linguistiche e comunicative nella
lingua mare e nella lingua veicolare inglese attraverso laboratori in
presenza, cooperazioni virtuali, condivisione di progettualita in
lingua inglese.

-Usare piattaforme e software per creare contenuti multimediali.
-Realizzare prodotti multimediali in grado di sintetizzare il lavoro di
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equip
-Conoscere e imparare a valorizzare il patrimonio culturale ed
artistico del proprio territorio, anche attraverso la consultazione.

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo LEIC853003
Numero destinatari 18
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
VERSO L’EUROPA DIGITALE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione  70€/ ora €2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ora €900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €2.754,00
TOTALE €5.754,00

04/06/2025 11:28
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Cofinanziato
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Tipo modulo

Titolo modulo

04/06/2025 11:28

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado

109361 - LABOTTEGA DELL’ARTE 1
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Descrizione Il progetto, rivolto a tutte le classi della scuola secondaria di 1°
grado dell’lstituto, plessi “Manzoni” e “Pascoli”, & finalizzato ad
educare alla conoscenza, al rispetto del patrimonio storico-
artistico e a suscitare il gusto estetico, attraverso percorsi di
inclusione e socializzazione, favorendo percorsi orientativi per gl
alunni.

Il laboratorio ricorre a differenti linguaggi artistici combinando
pittura, fotografia, manipolazione di materiali per mettere a punto
svariate tecniche espressive con lo scopo di realizzare
installazioni artistiche e performance espressive. Le attivita
laboratoriali intendono e promuovere il benessere scolastico degli
studenti e favorire le capacita comunicative delle proprie
emozioni.

OBIETTIVI EDUCATIVI

-Stimolare lo spirito di iniziativa, la motivazione e il desiderio di
assumere nuovi compiti e responsabilita.

-Promuovere la consapevolezza culturale della propria identita e
del legame con il territorio di appartenenza, riconoscendone il
valore di memoria storica.

-Favorire la socializzazione, I'inclusione e lo sviluppo delle abilita
di lavoro in gruppo per il raggiungimento di fini comuni.
-Valorizzare i talenti artistici, musicali, teatrali e coreutici
sviluppando la creativita e I'espressivita personale.

-Ampliare gli orizzonti culturali degli studenti stimolando la
sensibilita verso la cultura artistica.

-Rafforzare I'autostima e il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e al territorio.

-Promuovere una cittadinanza attiva e responsabile attraverso la
conoscenza e la valorizzazione del patrimonio artistico, musicale
e culturale.

OBIETTIVI SPECIFICI

-Sperimentare e acquisire competenze pratiche e tecniche nei
diversi linguaggi artistici: musica, teatro, cinema, arti visive.
-Sviluppare capacita di espressione creativa e comunicazione
attraverso i diversi canali sensoriali ed espressivi: voce, corpo,
suono, immagine.

-Apprendere il metodo del lavoro collaborativo e partecipativo,
valorizzando le diversita individuali e promuovendo l'inclusione.
-Utilizzare strumenti differenti per 'espressione artistica e
performativa, anche tecnologici e multimediali.

-Conoscere e interpretare le opere artistiche, teatrali,
cinematografiche, musicali, sviluppando analisi e capacita di
riflessione critica.
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-Potenziare le competenze linguistiche e comunicative attraverso

la recitazione, la produzione / interpretazione di: elaborati visivi,

performance musicali, sia coreutiche che strumentali, teatrali e/o

cinematografiche.

-Realizzare prodotti artistici e performativi da presentare alla
comunita scolastica e territoriale favorendo la capitalizzazione
delle esperienze.

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo LEIC853003
Numero destinatari 18
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
LA BOTTEGA DELL’ARTE 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione  70€/ ora €2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ora €900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €2.754,00
TOTALE €5.754,00

04/06/2025 11:28
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Tipo modulo

Titolo modulo

04/06/2025 11:28

MODULO

Orientamento per scuole secondarie di primo grado

109368 - MI MUOVO DUNQUE SONO: SPORT E ARTI
PERFORMATIVE
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Descrizione Il progetto, rivolto a tutte le classi della scuola secondaria di 1°
grado dell’lstituto, plessi “Manzoni” e “Pascoli”, & finalizzato a
promuovere la pratica sportiva, I'educazione al movimento e la
gestione del corpo come strumenti per lo sviluppo personale e
sociale degli studenti oltre che come forma di comunicazione ed
espressione di sé. Attraverso attivita di teatro, danza e musica si
sviluppano le abilita artistiche e performative; attraverso la pratica
sportiva e I'attivita fisica come strumento si favorisce la salute e il
benessere degli alunni e delle alunne. |l lavoro di squadra e la
collaborazione infine accrescono la socialita e la solidarieta nel
gruppo. | partecipanti saranno coinvolti in attivita di educazione
fisica individuali e a squadre, di danza e di performance teatrali.
OBIETTIVI EDUCATIVI
-Stimolare lo spirito di iniziativa, la motivazione e il desiderio di
assumere nuovi compiti e responsabilita.

-Promuovere la consapevolezza della propria identita e
dell'importanza delle relazioni con gli altri.

-Favorire la socializzazione, I'inclusione e lo sviluppo delle abilita
di lavoro in gruppo per il raggiungimento di fini comuni.
-Valorizzare i talenti artistici, musicali, teatrali e coreutici
sviluppando la creativita e I'espressivita personale.

-Ampliare gli orizzonti culturali degli studenti stimolando la
sensibilita verso la cultura artistica.

-Rafforzare I'autostima e il senso di appartenenza alla comunita
scolastica e al territorio.

OBIETTIVI SPECIFICI

-Sperimentare e acquisire competenze pratiche e tecniche nei
diversi linguaggi artistici e del corpo: musica, teatro, danza, sport.
-Sviluppare capacita di espressione creativa e comunicazione
attraverso i diversi canali sensoriali ed espressivi: voce, corpo,
suono.

-Apprendere il metodo del lavoro collaborativo e partecipativo,
valorizzando le diversita individuali e promuovendo l'inclusione.
-Utilizzare strumenti differenti per 'espressione artistica e
performativa, anche tecnologici e multimediali.

-Potenziare le competenze linguistiche e comunicative attraverso
la recitazione, la produzione / interpretazione di: performance
musicali, sia coreutiche che strumentali, e teatrali.

-Favorire la creativita I'espressione personale e la comunicazione
attraverso le arti performative.

-Promuovere la pratica sportiva e Iattivita fisica come strumento
per migliorare la salute e il benessere.

-Promuovere il lavoro di squadra la collaborazione e la solidarieta
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tra gli studenti.

Data inizio prevista 01/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove ¢ previsto il modulo LEIC853003
Numero destinatari 18
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
MI MUOVO DUNQUE SONO: SPORT E ARTI PERFORMATIVE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione ~ 70€/ ora €2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ora €900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €2.754,00
TOTALE €5.754,00

DICHIARAZIONI

M Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

04/06/2025 11:28
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